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| manuali associati a guesti software sono riproduzioni digitali dei manuali cartacei originali. 
Alcuni dei contenuti di guesti manuali potrebbero risultare inusuali per i giocatori di oggi. Essi 
potrebbero inoltre contenere riferimenti a funzioni che non possono essere utilizzate in guesta 
versione del gioco oppure informazioni per gli utenti non piu valide, come ad esempio garanzie 
e numeri di telefono o indirizzi del servizio clienti. 


Per informazioni sui prodotti, consulta il sito Internet Nintendo all'indirizzo: 
www.nintendo.com 
Per supporto tecnico e risoluzione dei problemi, 
consulta il manuale di istruzioni della console Wii U o il sito: 
support.nintendo.com 


Per informazioni sul sistema di classificazione per eta per guesto o per altri software, 
visita il sito del sistema di classificazione in vigore nella tua area di residenza. 
PEGI (Europe): www.pegi.info 
USK (Germania): www.usk.de 
Classification Operations Branch (Australia): www.classification.gov.au 
OFLC (Nuova Zelanda): www.classificationoffice.govt.nz 
Russia: minswyaz.ru/ru/doc/index.php?id 4-883 


QUESTO SIGILLO É LA TUA GARANZIA CHE NINTENDO HA VALUTATO ED Original 


[(Nintendo) | 


APPROVATO QUESTO PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE ALL'ACQUISTO DI 
GIOCHI ED ACCESSORI PER ASSICURARE LA COMPLETA COMPATIBILITA 
CON IL TUO SISTEMA NINTENDO. | Sealof 


Quality 


ATTENZIONE: leggere attentamente il libretto di precauzioni per la salute e la sicurezza allegato a 
questo prodotto prima di utilizzare la console, un disco o un accessorio Nintendo’. Il libretto contiene 
informazioni importanti per la sicurezza. 


Supporta QUESTO GIOCO SUPPORTA LE 


a MODALITÀ 50HZ (576i) E 60HZ (480i). 


IMPORTANTE NOTA LEGALE 

QUESTO GIOCO NINTENDO E ESCLUSIVAMENTE DESTINATO ALL'USO CON DISPOSITIVI LEGALI. 
L'USO DI UN DISPOSITIVO ILLEGALE RENDERA NULLA LA GARANZIA DEL PRODOTTO NINTENDO. 
ESEGUIRE UNA COPIA DI OUALSIASI GIOCO NINTENDO E ILLEGALE E SEVERAMENTE VIETATO DALLE 
LEGGI NAZIONALI E INTERNAZIONALI SULLA PROPRIETA INTELLETTUALE. 


LICENSED BY 


NINTENDO, Wii AND THE SEAL OF OUALITY ICON ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. 


Modalita 60Hz (480i) Supporta 
Molte persone non conoscono la differenza tra 50Hz e 60Hz, ma 

poiché la maggior parte dei televisori più recenti supporta i 60Hz, vale =D 
sicuramente la pena di scoprire se il tuo televisore è compatibile o 

meno. In parole povere, Hz (Hertz) è l’unità di misura correlata al 

numero di frame per secondo (fps) che appaiono a schermo. 


50Hz producono 25 fps mentre 60Hz circa 30 fps. La differenza potrebbe 
sembrare minima, ma l'aumento della qualità dell'immagine nel passaggio da 25 a 
circa 30 fps è piuttosto evidente a schermo. Grazie ai 60Hz otterrai immagini 
ancora più fluide, minore sfarfallio e velocità ottimale, per una perfetta esperienza 
di gioco. 


La modalità di default della console Wii™ è 50Hz (576i). Per attivare la modalità 
60Hz (480i), seleziona questo TIPO DI TV nelle impostazioni della console Wii. 
Tuttavia, alcuni televisori, in particolare i modelli più vecchi, non supportano 
tale modalità. Di conseguenza, alcuni giocatori potrebbero riscontrare delle 
difficoltà nel visualizzare il gioco. Per sapere se il tuo televisore è compatibile 
con la modalità 60Hz (480i), consulta il manuale di istruzioni dell'apparecchio o 
rivolgiti alla casa produttrice. 


Se, dopo aver impostato la modalità 60Hz (480i), lo schermo dovesse apparire 
nero o presentare immagini distorte, è probabile che l'apparecchio TV non 
supporti la modalità 60Hz (480i). Per tornare alle impostazioni di default, premi 
RESET sulla console Wii tenendo premuta la pulsantiera *+ verso il basso. La 
console Wii si riavvierà in modalità 50Hz (576i). Per maggiori informazioni su 
come impostare il tipo di TV, consulta il manuale di istruzioni della console Wii: 
canali e impostazioni. 


Inoltre, collegando il cavo RGB per Wii (RVL-013) (venduto separatamente) ad 
un televisore che dispone di un ingresso RGB e della modalità 60Hz (480i) 
(compatibilità PAL60), o il cavo AV Component per Wii (RVL-011) (venduto 
separatamente) ad un televisore che dispone di un ingresso Component, puoi 
ottenere immagini estremamente nitide. 


Modalità EDTV/HDTV (480p) - Scansione progressiva Supporta 


EDTV/HDTV (480p) è una modalità video a scansione progressiva, 
che permette di godere della migliore qualità grafica possibile. Ciò si 
traduce in immagini estremamente nitide, velocità ottimale e sfarfallio 
ridotto al minimo, per una perfetta esperienza di gioco. 


È possibile, tuttavia, che questa modalità non sia utilizzabile: ciò potrebbe 
dipendere dal televisore o dal cavo. Per sapere se il tuo televisore è compatibile 
con la modalità EDTV/HDTV (480p) (scansione progressiva), consulta il manuale 
di istruzioni dell’apparecchio o rivolgiti alla casa produttrice. Prima di attivare 
questa modalità, assicurati di usare il cavo AV Component per Wii (RVL-011) 
(venduto separatamente) e che la modalità progressiva sia attivata sul tuo 
televisore. 


La modalità di default della console Wii™ è 50Hz (576i). Per attivare la modalità 
EDTV/HDTV (480p), seleziona questo TIPO DI TV nelle impostazioni della 
console Wii. Per maggiori informazioni, consulta il manuale di istruzioni della 
console Wii: canali e impostazioni. 
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1. Inserisci il disco di resident > 4Wii es nello slot disco 
della console Wii. 


| 2. La console Wii si accenie automatica viene visualizzato un messaggio a 
| schermo. | volta letto il messaggio, premi il pulsante A. 


_ I messaggio viene visualizzato aríche se console Wii è stata accesa prima 
dell'insepimento del disco di gioco. Re l 


3. Punta il telécomando sull'opzione CANALE DISCO del menu di jm e premi il 
pulsante A. Viene visualizzata la videata relativa al canale, È 


4, Punta il telecomando su ok premi il pulsante A. Viene tit la 


Videata relativa al laccetto fer telecomando Wii. 
$. Quando sei pronto per giocarè: premi il pulsante A. 


hi n M i. 


REGISTRAZIONE DELLA POSIZIONE NTRA DEL CONTROL SIGN 
DE Munch 


NOTA: se inclini il Control Stick in una qualsiasi direzione al momento 
dell'accensione della console WITM, o nel momento in cui colleghi i 
Nunchuk al telecomando Wii, questa posizione verra registrata come 
neutra e il Control Stick non funzionerà in maniera corvetta, Per 
registrare nuovamente la posizione neutra, lascia che il Control Stick 
torni nella posizione neutra iniziale, poi premi contemporameamente i 
pulsanti A, B, + e - sul telecomando Wii per tre secondi. e 
Per evitare. che si verifichi nuesto problema, non toccare Gonteol Stick mentre: 
6 accendi la console Wii; 

e colleghi il Nunchuk al telecomando Wii; 

e avvii un canale dal menu Wii; 

e ritorni al menu Wii da un gioco o un canale. 


do) DEL telecomando Wi 


Fai passare il filo del laccetto per telecomando Wii attraverso il fermo 
del connettore, Golega il connettore del NunchuTM alla presa 
collegamento esterno alla base del telecomando Wii. Infila la mano nel 
laccetto per telecomando Wi e afferra il telecomando Wi. Fai scorrere 
i passante fino a quando la mano non può più scivolare fuori dal laccetto, 
Non stringere eccessivamente il passante, ma solo quanto basta per far 
in modo che il laccetto pesti in posizione senza però risultare scomodo, 


© ARE: inpune s saldamente à telecomando Wi e i! Nunchuk, Usa sam mmm m 
telecomando Wi (NVL-022) e il laccetto pe telecomando Wi al fine di evitare le telecomando venga scagliato $ À 
accidentalmente e, ind, che esso subisca dami o ne caus agli ogetti al persone che si trovano nelle Vicinanze, I i 


è, [l 
guscio protettivo per tlecomanio Wii fornisce una protezione al telecomando Wii nel caso questo venga accidentalmente 
scagliato o fatto cadere durante il gioco, Assicurati che ci sia sufficiente Spazio fra te e le persone e gli oggetti che si 
trovano nelle kpr a usi un gioco per WTM. Se ti accongi di avere le mani sudate o bagnate, intenvompi il 
> e astiugale, U telecomando Wi pisgonde alle minime sollecitazioni; evita di eseguire movimenti eccessivi, violento 
[Oppo rapidi e ami. Assicurati di collegare i Numetui come indicato. Fal passare il la del laccetto per Telecomando Wi 
attraverso il fermo del connettore del Nunchuk per impedine che il connettore si stacchi dalla presa collegamento 
esterno del telecomando Wii e colpisca oggetti pensone che si trovano nelle Vicinanze. 


T- ATTENZIONE: la console Wii non è adatta ai bambini di eta inferiore ai 36 mesi. II laccetto per 
telecomando Wii e il cavo del > potrebbero attorcipliarsí intorno al colo. 
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Importante... J A MAIEDI PONE CHe-COLPISCE Ar Ta EX wu 


ane. l 


4% 


en 
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Agente del governo statunitense. Viene 
inviato in Europa con la missione di 
salvare Ashley, la figlia rapita del 
Presidente americano. Leon è uno LI 
pochi sopravvissuti alla distruzione 


Raccoon Gify avvenuta sei antifa. E 


5 i 
SV 
v 


unit, È stata rapita da una 17 
zione mentre tornava a casa n 
2 MD 

A | 


pa, ma da al a se n'è 


persa opi traccia! | 


incidente a. 
| a i ealtà è viva 
o Sila per un al 


I 
il filmato iniziale e vi tajl 
‘| la videata di selezione della 
modalità. | - 
| + neo par Mu 


una nuova partita 
dall'inizio. 


A 
"> CARICA: carica e continua 
una partita salvata. Selezionando l'ultimo file salvato, potrai riprendere ha partit tal 
punto esatto in cui l'avevi lastiata. 


+ OPZIONI: modifica diverse impostazioni di gioco (vedi pagina 21). 


sbloccati durante il gioco (vedi pagina 25). | 


M 


Quando a. per la prima volta, puoi selezionare il livello di difficoltà NORMALE o FACILE. 
dna volta completato il gioco, puoi selezionare anche il livello ESPERTO. 

V ha livello per principianti con armi a lunga gittata. 

Y NOR ALE: modalità di gioco standard per giocatori più esperti e armi a breve gittata. 
7. ESPERTO: livello molto impegnativo, solo per giocatori molto esperti. 


Lire miš fou si + ki manó tl wieńf aitac tedi e re 
is 


| trapnole nemiche. Quando si esaur 
La partita finisce anche se non riesci a raggiungere gli obiettivi dela missione | 


© EXTRA: visualizza il materiale bonus e accedi a nuovi livelli di difficoltà e modalità extra, 


completamente, a partita finisce. s 


— 


Quando la partita finisce, puoi | 
scegliere di continuare la: 
stessa partita selezionando SÌ | 
nella videata Continua. 


Correre 
Giparsi rapidamente di 180° - 
i Ke A 200m avanti quando 
| hra TEA à 
fik Mirare ič Punta ela diga 
ss $ m tieni prem 
ŻE =. = e Zé 
| AI RE rt ie r 
à O Pulsante € zAL ja iki ro f TM 
| È rara rupi koša remo |. 
nim EE mi ET o pulsante B |. ee 
a Pulsante? <A o= ME (sara cat, ere) è Pulsante A | 4 - 
ki ei azioni richieste mi DADA 
6 nfe sante 
„© Pulsante 1 TTE 
è otare un oggetto nella valigett Sante 
aaa . Anmullare Pulsante B 
Telecomando Wii Pulsante + i s 
Pulsante B (sul retro) Comandare Ashley Pulsante + per farla aspettare o chiederle 
Telecomando Wii f 1, E di seguirti 
sk il pulsante B. 7 Pulsante: ww | 
Attacco con coltello Agita il telecomando Wii fa tieni Mostrare videata di Slalilsatare le scene filmate/annullape 
premuto il pulsante © ; Pulsante 1 Vieta della mappa 
Attacco rapido con coltello Agita il telecomanito. Wii quando non. Pulsante 2 Opzioni a 


brandisci il coltello — 
ne O DC PPT AAAA RE 


tac 
Telese ll 
il-telest 


Pulsante Z 


| 
| 


q 


| Quando punti il a ža s V 
| | schermo, viene ŚP un fa 2 > 
| Premia mira e Spa f, mi 
— Quando punti sl un oggetto su.eni puoi, * UN nié | 
a ai Ca So mo pia 2 sere | 
|| dlmirino non diventa rosso. AÑ =: LT - Pescindee tall arma bi tani [LIL DE ta m 
A gr XA AV / i | “Nf I | <Q 
l A be = w pi 


KAN ĦU 
Agita il telecomando Wii mentre tieni premuto il 
pulsante B. 


ET ERETTE 
| k 
SÉ RA pe; | 


fre ie ee sn. oa am. 


Quando visualizzi un pulsante d'azione 
a schermo, premi il pulsante A per 
PTE — —i eseguire varie azioni strepitose. 


Puoi anche usare la pulsantiera di comando + — =_= 
mentre tieni premuto il pulsante B. m, JE PE! GE E 
—— ~- Il tempo della ricarica varia in base all'arma i NF PE | Prendi di mira la testa del nemico e 4% 
| usata, |. P: à. apri il fuoco N 
E B p al i 
i A Ayvicinati e premi il pulsante A per í i meto | jf 
k | "E 4 li v: un'azione da brivido! 24 AE LE == 
XI R m e —-— a AY | —- 
NM 0110 È k": [22 = | | -P | | 
Premi i pulsante Z + il Contro! Stick q je =. à | + | 
per girarti di 180°. sz Ny ? è | = me 4 ' eu ż 3 
na l'est. © E = "ee 
me Mma o eb 


mP "WA "EEE NA | 


Io = 
= : Premi il pulsante d'azione al momento 
— pa) es giusto, per eseguire mosse spettacolari! i 
patio a ET Pl am mac st € A ms i v na 3 6 - ġ 


12:2 Chapter End 005 01:36:43 01 


MEN Chapter End 006 02:12:02 01 NOMAL 
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- imir 


Mar È 


Ki” SM 


Not VVO ej Maġi CUATES o 
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VT is VO Map Plan i alt ee 


A z —— — Pmi 


l — ina 
f I - È : a = K re y 
nano omet Co pelati, puo jo libero nellinventario-e-potendare le ami. ~ smo Je ea à 
a Fa TE ża Uw koca . 
KI > Je enhi Se À Per raccogliere gi oggetti devi avere spazio libero nella valigetta, Gestisci gli oggetti 
CO Premi il pulsante + per slina l'eha che desideri abbinare a un'altra ata. JĄ WE rimo pa in modo da avere a portata di mano gi oggetti più importat 
Prendi l'epha e posizionala sopra l'erba a cui desideri abhinarla. K M 


| | m' —— | = | Se raccogli un oggetto ma non hai 
| | palio sufficiente nella valigetta, 
s i 


l'oggetto verrà riposto in una 
| l posizione temporanea. Organizza 


ricer de : Da m li oggett olle Sace 1 - ——/ 
der ds o | per quelli nuovi, Se AA o NE 
ae | = nella posizione remi s. 
|| A PL - ES oggetti vengono ei POSIZIONE TEMPORANEA 
| Seleziona EQUIPAGGIA o USA per eseguire l'azione desiderata. na = 


PETRA "EYE i HI „a ——— a are A 


UNE APN | 


Seleziona OPZIONI dal menu principale oppure premi il pulsante - durante una 
partita per accedere al menu della videata di pausa/delle opzioni. Questa schermata i 


\ 
consente di modificare diverse impostazioni di gioco. i 
7 CARICA: riprendi una partita dal punto in cui l'avevi salvata. Questa opzione è 
À À disponibile solo durante la parita. 
| EN l H RIPROVA DA UN PUNTO DI SALVATAGGIO: riprendi la partita dall'ultimo checkpoint 
| MWEDELA | | | che ai passato, Questa opzione è disponibile solo durante la partita. 
Il | MAPPA 4000 IMPOSTAZIONE AJDO: seleziona STERED, MONO o DOLBY PRO LOGIC: I in base 
IE 3 alla configurazione audio del sistema. 
NOTA: leggi attentamente le indicazioni fornite a schermo durante la modifica. | À 
delle impostazioni. i i 
y | neon È - CODIFICA DOLBY” PRO LOGIC" II: ) l 
Mila To iii Questo gioco è presentato in Dolby Pro Logic IL Per giocare in audio surround, | 
NB À II Ll collega la console III TM a uno stereo che supporta Dolby Pro Logie, Dolby Pro 
>> SASZ I A m A : Logic 11 o Dolby Pro Logic Ix. Dovrai inoltre selezionare Dolby Pro Logic II dal 
z menu di configurazione dell'audio del gioco. — A 
A j 
ka | 
x pia ” # gp f ? 7 
= x | 
"Selena la voce che desideri Ds fe DA nh i 
air per ta mini ro | 
"Sila mapa. il gioco. | | 
k." ni t 
> s v | i | 
a à ú | 
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ALICE OMG 


IA E ty Caps 
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pie Í A N i ATA IAS = = = 
| (mi po | "Ai È b.) Tratta con il negoziante per vendere e 


acquistare oggetti. Le opzioni disponibili sono: 
+ COMPRA: acquista armi o varie componenti. — 
7. OTTIMIZZA: perfeziona le tue armi 
aumentandone potenza, velocità di fuoco, 
Capienza e velocità di ricarica. 


VENDI: offri gioielli e altri tesori in cambio 
di denaro. 


Li 
: NOTA: SÈ nella valigetta non c'è spazio | 


V | | K.G; 
7 | 


| Gotascelection'of good things on sale stranger! | 


z Ess " 
| Beerstein w/ (R) | 


1 gemstone has been set in the side. 


— —____—mÈ—___—_—_—_—_— _—__—__—myyPm—r_r M 


ct. Evidenzia la chiave o il tesoro e premi il pusante A per l 
| Visualizzare l'elenco dei comandi. > 


7: Seleziona un comando e premi il pulsante A. 


— sufficiente, 


SE 
"MONTE 


hs SA Premi il sh di azione al momento o Ni dw per $ 
7 tutti i nemici present i 101. - 


ta il gic 
Sin ke ra 


JE nuovo livello. 


oco principale, potrai 
alta di gioco selezionando 


esti i pami dal doma A 
eriosa presente nl gioco principle. 
Asian ADR: gioca nei panni dife 
V vun campioni Hel parassita Lal 
l'isola. 


c THE MERCENARIES: elimina quanti più Ganado 
ossiile prima dello scadere del tempo. 
otresti pe om 
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